“Snap! kennenlernen &
eigene Spiele machen

Andreas Huppert



Erste Schritte

_snap.berkeley.edu < Run Snap!

X untitled

@ Language...
Zoom blocks...

Stage size...

Microphone resolution...

O Input sliders
O Turbo mode
[ Visible stepping
O Log pen vectors

O Long form input dialog

O Plain prototype labels
[ Clicking sound
[ Flat design

[0 Thread safe scripts

[ Flat line ends
[0 Codification support
41 Hyper blocks support



https://snap.berkeley.edu/

Spiel 1

Programmieren ‘ Snap!
= Aneinandereihung von | = Bestandteile von Snap!
Befehlen

= Skript bearbeiten
. Snap!-‘Programm'starten

= Klange



Spiel 1: UbUng = 3'Sekunden-Schétzen

Idee:

= Spielersoll 3 Sekunden so genau wie moglich abschatzen

Beschreibung:

= Sprite z&hlt 32 1 GO!

= Startedie Stoppuhr' |
= Warte aufdié Leertaste

= Sag den Wert der Stoppuhr




Spiel 2

Programmieren ‘ Snap!

= Schleifen | = Ein Sprite bewegen und drehen
» Koordinaten |

» Kostume



Game 2 Ubung: Mache einen Film

' Idee:

= Probier die Animations aus
Erschaffe einen klein‘en Film!

Beschreibung: |
= Kannst du das Sprite im Kreis oder Quadrat gehen lassen?
= Probier die 3 Drehmodi aus |

= Lass das Sprite umherwandern, etwas ‘sagen, benutz
Klange ...

i warte 7
>

| o - .
| nachstes Kostiim




Spiel 3: Ballonplatzen
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Programmieren . Snap!

= Bedingungen | = FUhlen (Eingaben, Sprites)

* Nachrichten / Ereignisse = Mehrere Sprites



| |E® Taste Pfeirnachilinks | gedriickt? }

— = eSS = - —
= ; drehe ,/_', & Grad

spiel 3 Ubung: Ballonplatzen

- Idee: Mach ein besseres Ballonplatzenspiel

= |dee: Mehrere Ballons
~ Beschreibung: benutze mehrere Sprites

= |dee: lass den Ballon sich bewegen
Beschreibung: der Ballon kann sich wie in
Spiel 2 bewegen und vom Rand abprallen

= Idee: Fige ein Bombensprite hinzu
Beschreibung: wenn das sprite die Bombe
trifft, warte 5 Sekunden

T T, =
1achstes Kostiim




Spiel 4: Autorennen
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Programmieren ‘ Snap!

* Variablen | = Sprites und Hintergrinde zeichnen

= Berechnungen = Auf Farbe reagieren



Spiel 4 Ubung: Rennspiel |

Mach ein besseres Rennspiel

= |dee: Spieler kahn'die Geschwindigkeit mit Gaspedal und
Bremse steuern. Merk dir die letzte und beste Rundenzeit

= |dee: mach ein Rennen fur 2 Fahrer . l icernole bis CETTIRED

aehe




Spiel 5: Pandemie
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Programmieren ‘ Snap!
= Unterprogramme = Eigenen Block machen
* Unterschied zwischen Klasse = Klone

und Instanz
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klone |human =

sende [step * an alle und warte
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Q+infect +




Mach dein eigenes Spiel

X ' V— i S = i ———— = -— = - =

Benutz alles was du gelernt hast und mach dein eigenes Spiel!

= |dee: Film mit mehreren Szenen
~ Beschreibung: Skript der Buhne welchselt Hintergrinde
und startet Sprites durch Nachrichten

= |dee: Tennis
Beschreibung: Schlager durch Tasten oder Maus gesteuert. ‘
BaAI pr”allt von Wand und Schlager ab. Jeder Schlag 1 Punkt. Der Ball wird immer
schneller. .
Spiel vorbei wenn der Ball den Schlager verfehlt.

- = Pandemie Ideen:

- verschieden vorsichtige Menschen g
- simuliere die Auswirkung von Tests und Quarantane

- = QOder deine eigene Idee!



Mehr Informationen? Fragen?

E——

Diese Prasentation und |
Kontaktmaoglichkeiten sind hier:

andreas-huppert.de/steam/frag



https://andreas-huppert.de/steam/frag/

